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Recursos informáticos en 
investigación cualitativa: 

NVIVO 2.0

Grupo Imágenes, Palabras e Ideas
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¿Qué es el NUDIST VIVO?

Apoya procesos de investigación aportando diversas 
opciones para el almacenamiento, manejo y análisis 
de los datos. 

Permite “controlar” la complejidad del proceso y 
“sintetizar” los datos de forma progresiva. 

Permite realizar procesos de “construcción y 
“reconstrucción” de los datos 

Combina procesos de pensamiento “narrativo” y 
“analítico”

En suma, la investigación cualitativa exige 
“EXPLORAR” E “INTERPRETAR” datos complejos
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Contextos 
cotidianos

El punto de partida: 
fundamentación

Acercarse a la vida 
cotidiana

El proceso de 
abstracción y 

síntesis

Análisis

Nuevas preguntas

El círculo en la investigación

Narrativas
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Procesos narrativosProcesos analíticos

Elementos y 
momentos de la 
investigación:

Sucesivos
1, 2, 3

1
2

3

Inter-fases
A, B, C, D

A B

DC
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“Merge”
Trabajar en equipo

Permite combinar
Documentos y Nodos

“Combinaciones” posibles
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Los “memos”

C: Vínculos
B: Contenido

D: Operaciones con memos y otros documentos

A: Visualización

A

C

D

B

C
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“DATA BITE”A: Definir
B: Mostrar
C: Contenido

A

C

B

Se utilizan para 
introducir 
comentarios 
puntuales
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Informes

Párrafos

Caracteres
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“Search tool”

A: Tipo de búsqueda

B: Selección
del objetivo

C: Control 
del resultado

A

B

C
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Modelos

A: Crear y guardar

B: Elementos
desde los que
“trabajar”

D: Representación

E: Operar con un 
elemento

A

E

C
C: Modelos existentes

D

B


